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お買いあげいただぎました本ノ〈ッケ 
の際にご確認ください。 

• CD-ROM - 

籲 ゲームマニュアル- 

籲ユ_ザ_登録はがき/保証書- 


必要なシステム構成 


本製品『ティル•ナ • ノーグ IV 』は、以下の環境で動作するように設計されています。 

動作環境 

• Microsoft WindowsXP 日本語版 / Microsoft WindowsMe 日本語版 / Microsoft 
Windows 2000 Professional 日本語版 / Microsoft Windows 98 日本語版のいずれ 
かが動作する環境 

• Microsoft 社の Di 「 ectX 9.0 (本製品に同梱されています）に対応した擐境 

対応機種 

• Pentium n 400 MHz 以上の CPU 搭■機種 （Pentium m 400 MHz 以上の CPU 搭_ 
機種を推奨） 

•4 倍速以上の CD - ROM ドライブ 

• 1024 x 768ドット.16ビット High Col ◦「以上のカラー表示が可能な環境 
• 1 6 MB 以上の VRAM を搭載したグラフィックアクセラレータボードを推奨 
•128 MB 以上のメモリ 

• 600 MB 以上の八ードディスクの空き容量 

• BGM と効果音の再生には WindowsXP / Me / 2000/98対応の PCM 音源が必要です。 
※本製品は 、 Microsoft Windows 2000 Server での動作は保証しておりません 0 
※本製品の動作には、 Microsoft 社の Di 「 ectX 9.0 (本製品に同梱されています）と、 

DirectX 9.0 に対応した環境が必要です。ご使用中のパソコンおよび周辺機器に関する 
Di 「 ectX 9.0 の対応状況とサービスにつきましては、それぞれのメーカーにお問い合わせ 
ください。 

※本製品の仕様 • 改良点などについての最新の情報は、弊社のホームページ 
http : //www _ ss-alpha . co . jp / をご覧ください。 
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インストール 


本製品をプレイするには、 CD - ROM に収められたゲームプログラムやデータを八ードディ 
スクにインストールする必要があります。以下の説明をもとに作業を進めてください。 

インス I -ールの操作 

① 周辺機器、パソコン本体の順に電源を入れ、 WindowsXP / Me /2000/98 のいずれか 
を起動します。この際、他に起動しているアプリケーションや常駐プ□グラムがあれば、 
いったん終了させてください。 

② マシンに接続された CD - ROM ドライブに、本パッケージの CD - ROM をセットします。 
セットするとオートラン機能により、セットアッププ□グラムが自動的に起動します。 

※お使いのマシン、もしくはその環境によっては、セットアッププ□グラムが自動的に起 
動しない場合があります。そのような場合は、デスクトップまたはエクスプローラから 
CD - ROM ドライブのアイコンを開いて、その中の Autorun . exe をダブルクリックして 
実行してください。 

③ 起動画面が表示されたら、【インス!ル】をクリックしてください。セットアップ画面 
が表示されます。 

④ 画面の内容をよく読み、【次へ （ N ) >】をクリックします。以降、画面の指示に従って 
操作します。 

⑤ CD - ROM から八ードディスクへファイルのコピーが完了すると、これまでの設定に従っ 
てプ□グラムフォルダとアイコンが作成されます。セットアップの終了を知らせるメッ 
セージが表示されたら 【0 K 】 をクリックしてください。以上でインス!ル作業は終了 
です。 

Di 「 ectX 9.0 のセットアップ 

Di 「 ectX 9.0 がインス!ルされていない場合は、以下の手順に従って DirectX 9.0を 
インス I ルしてください。 

①マシンに接続された CD - ROM ドライブに、本パッケージの CD - ROM をセットし、セッ 
トアッププログラムを起動します。 

③起動画面が表示されたら、 【 DirectX のインス! -- ル】をクリックしてくださしヽ。マシ 
ンの設定状況が解析され、必要に応じてインス I -ールが開始されます。 

③インス I ルが終了したら、指示に従ってコンピュータを再起動します。 

※現在ご使用のパソコン本体および周辺機器が 「 Di 「 ectX 9.0」 に対応しており、すでに 
「 Di 「 ectX 9.0」 がインス!ルされている場合は、 「 Di 「 ectX 9.0」 をインス!ルする 
必要はありません。 
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Di 「 ectX 9.0 とは 

Di 「 ectX 9.0 とは Microsoft 社によって開発された WindowsXP / Me / 2000 /98 用 
追加機能ソフトです。 

Di 「 ectX 9.0 を使用することにより、 WindowsXP / Me / 2000/98上で、高速な画面 
描画機能、ネットワーク使用の対戦機能を利用可能にし、さらに各種音源の性能を最大 
限に活用することが可能になります （ Di 「 ectX 9.0 が持つ複数機能のうち、どの機能を使 
用しているかは製品によって異なります)。 

Di 「 ectX 9.0 の使用に関するご注意 

•お使いのパソコン本体および周辺機器における DirectX 9.0 の対応状況とサボート、 
Di 「 ectX 9.0 対応デバイスドライバの入手方法については、各機器の製造元にご確認くださ 
し)。 

※デバイスドライバとは、パソコン本体や周辺機器などを動作させるためのプ□グラムで、 
各機器の製造元から供給されているものです。 Di 「 ectX 9.0 が正しく機能するためには、 
DirectX 9.0 対応の機器およびデノ（イスドライノ（が必要です。 

•本製品には主要機種用の Di 「 ectX 9.0 対応デバイスドライバを添付しています。しかし、 
お客様がお使いの機器に対応したデバイスドライバが添付されていない場合や、最新の 
デバイスドライバが製造元から新たに提供されている場合がありますので、あらかじめ 
各製造元にご確認ください。 

特にディスプレイ用デバイスドライバにおいては、ドライバによって描画速度などに大 
きく影響がありますので、できるかぎり最新の Di 「 ectX 9.0 対応デバイスドライバをお 
使いください。 

• Di 「 ectX 9.0 未対応のデバイスドライバを使用している場合、 Di 「 ectX 9.0 をインス I 
ルすることにより次のような症状が発生することがありますので、必ず Di 「 ectX 9.0 対 
応デバイスドライバをご使用ください。 

• WindowsXP / Me / 2000/98が正常に動作しない。 

• WindowsXP / Me / 2000/98の画面が正しく表示されない。 

• WindowsXP / Me / 2000/98の起動や画面描画が極端に遅くなる。 
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アンインストール 


アンインス!ルとは、インス!ルによって八ードディスクにコピーされたアプリ 
ケーションを削除することです。ただし、インス!ル後にディレクトリ名を変えたり 
した場合は、アンインス I -- ルは正常に実行されません。注意してください。以下、『ティ 
ル•ナ • ノーグ IV 』のアンインス I ル方法を説明します。 

アンインス I -ールの操作 

① Windows の【スタート】ボタンをクリックし、【設定】をポイントします。次に、【コ 
ント□—ルパネル】をクリックしてください。 

② 【コント□—ルパネル】の中の【アプリケーションの追加と削除】をダブルクリックす 
ると、【アプリケーションの追加と削除のプ□パティ】が表示されます。 

③ 【セットアップと削除】欄の下部には、自動的に削除が可能なアプリケーションの一覧 
が表示されます。そこから『ティル•ナ • ノーグ IV 』を選択し、次に【追加と削除】を 
クリックしてください。 

④ ファイルの削除を確認するダイア□グボックスが表示されるので、【はい (丫)】 をクリッ 
クします。 

⑤ 【プ□グラムのコンピュータからの削除】と書かれたウインドウが表示され、自動的に 
『ティル•ナ • ノーグ IV 』のアンインス I ルが実行されます。アンインス I ルの完了 
が知らされたら 【0 K 】 をクリックしてください。 

これで、八ードディスクから『ティル•ナ•ノーグ IV 』に関する一切のファイルが削除 
されます。 

※セットアッププ□グラムの【アンインス!ル】ボタンをクリックすることでも、アン 
インス I -ールを実行できます。 


ゲームの起動 


『テイル•ナ • ノーグ IV 』の起動は、以下の手順で行なってください。 

① 日本語入カツールやシステムエージェント、常駐プログラムなど、常に画面に表示され 
るプログラムや内部的に割り込みを発生させるようなプ□グラムは終了させてください。 

② 『テイル•ナ • ノーグ IV 』の CD - ROM を PC にセットしてください。 

※〇〇-円〇!^の才一トラン機能により起動画面が自動的に表示される場合は、『ゲームの起 

動』をクリックしてください。 

③ Windows の【スタート】ボタンをクリックし、表示される【スタート】メニューから 
「プ□グラム」をポイントします。 

④ メニュー中のプ□グラムグループ 「SystemSoft Game 」 の中の 『 Ti 「 -nan-ogIV 』 を 
クリックしてください。 

⑤ ゲームが起動し、才ープニングム_ビ_がスタ_卜します。ム_ビー再生を途中でスキッ 
プしたいときは再生中にマウスをクリックします。 

⑥ オープニング画面に引き続きメインメニュー画面が表示されます。 
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プレイする際の注意 


本製品を支障なくお使いいただくために、プレイ中は、以下の注意事項にご留意くだ 
さい。用語や設定方法などでご不明の点がございましたら、 WindowsMe / 2000/98の 
マニュアルでご確認ください。 

• IME (日本語入カプログラム）のツールバーは表示しないよう設定してください。 
•マウスポインタのアニメーション機能は使用しないでください。 

•ショートカットキーを使用したアプリケーションの切り替えは行なわないでください。 
•スクリーンセーバーや省電力機能などは、機能しないように設定してください。 

籲他のアプリケーションと同時に使用しないでください。 

プレイ中に動作が一瞬停止したような動きをすることがありますが、ゲームの進行に 
支障はありません。 WindowsXP / Me /2000/98 の特性上発生する現象ですので、ご了 
承ください。 
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ゲームを始める 


シナリオの作成 



『テイル•ナ • ノーグ IV 』で初めて遊ぶ場合、『シナリオ • メイキング』を行う必要があります。シナリオ•メ 
イキングの手順はつぎの通りです。 


①メインメニュー画面(上画面)から「シナリオ•メイキング」を選択してください。マウスで項目をクリックす 
るか、表示されている番号(ここでは" 2") と同じキーをテンキーから入力してください。 


② 空白のシナリオリストが表示されます。このリスト 
にはシナリオを8個まで作成 • 登録しておくことが 
できます。リストの任意の場所を選択してください。 



③前作『テイル•ナ • ノーグ m 』 がインストールされ 
ている状態で、完結したセーブデータ（クリア後セ 
ーブ)がある場合、そのデータを読み込むことで前 
作の仲間が登場するようになります。「はい」を選 
択するとセーブデータのリストが表示されます。読 
み込むデータを選択してください。「いいえ」を選 
択するとつぎのステップに進みます。 
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④ シナリオコードを入力する画面が表示されます。シ 
ナリオコードを入力する場合は、「はい」を選んで 
10桁の数字を入力してください。 

「いいえ」を選択するとつぎのステップに移ります。 



シナリオコード 

シナリオコードは作成したシナリオごとに異なる番号です。同じ番号で別にシナリオを作成した場合、同一設 
定のシナリオとなります。シナリオコードを活用すれば、お友達と同じシナリオを競ったり、同ーシナリオを 
別の展開で楽しむなど、さらに『テイル•ナ•ノーグ IV 』の世界をお楽しみいただけます。 


⑤ 主人公の名前を入力する画面が表示されます。名前 
に使える文字は全角で 9 文字までの制限があります。 
入力したら カーソルキー〇] を押して llEnterj キーを 
押してください。 


⑧ シナリオの作成条件が表示されます。テンキー LU 
を押すと「メイキング」が選択されシナリオが作成 
されます。 


⑦ シナリオが作成されるとシナリオリストに登録され 
ます。リストには物語の舞台となる場所と主人公の 
名前などが表示されます。シナリオ番号と同じ番号 
の キーを 押すとゲームが開始されます。 
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ゲームの再開 


セーブデータの再開 

『ティル•ナ•ノーグ IV 』をセーブ•終了後、再開するにはメインメニューで『シナリオ選択』を実行してくだ 
さい。マウスでは『シナリオ選択』をクリックし、キーボードではテンキーの0を押してください。 
シナリオのリストが表示されますので、遊びたいシナリオを選択してください。 


ゲームの 終了 


ゲームを終了する 

『ティル•ナ • ノーグ IV 』を終了するにはゲーム中、「キャンプ」メニューの「旅の記録」から「ゲームの終了」 
を実行してメインメニューに戻ってください。メインメニューでは「ゲームの終了」を実行すると『ティル • 
ナ • ノーグ IV 』を終了します。 
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基本的な操作 


ゲーム画面 



:: 

][ 

( 所在国名） 

hr クリックするとミニマップを表示します> 


現在の日付 V 
' ‘ 

/ / — 


r » 1て1クリックすると地図を表示します] 

/ A /， \ 


ブた".. 


仲間となるキャラクター（パーテイの人数は最大で5人) 


ティル•ナ•ノー グの基本操作 



マウスの操作 


) キーボー ドの操作 


キーポードとマウスの操作 


f ティル•ナ•ノーグ IV 』はキーボード、マウスのいずれかで操作 
します。キーボードで操作している場合、マウスでは操作はできま 
せん。また、マウスで操作している場合、キーボードでの操作はで 
きなくなります。 

操作方法は「キャンプ」で設定しますが、移動中にのみ 2 I キーを 
押すことでキーボードとマウスを切り替えることができます。 


カーソル 


Q 

〇 


マウスカーソルが「剣」になっている場合、コマンドボタンやアイ 
テムをクリックすることができます。 

マウスカーソルが「！」になっている場合、メッセージエリアにメ 
ッセージの続きを表示させたり、場面が次の動作に移るためにクリ 
ツク(または [Enter] キー)が必要です 0 


V. 


ノ 
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施設地形への進入 



マップ上の「城」「町」「地下迷宮」「塔」の上 
にパーティを移動させると、主人公の上に左図の 
ような進入のためのアイコンが表示されます。 

アイコンをクリックすると施設に進入します。 


テンキーのまたはカーソルキーのを押す 
と施設に進入できます ( lEnterJI キーでも可)。 


V 


ノ 


キャンプ 


□ キャンプでは、ゲームのセーブ、□—ド、パーティの状態確認、装 
備の確認などを行います。キャンプはどこでも設営できます。 



主人公の上にマウスカーソルを合わせると「キャンプ」アイコ 
ンが表示されます。右クリックするとキャンプメニューを表 
爪しま9〇 



テンキーの [2 J または [ Home j キーを押すとキャンプメニュ 
一が表示されます。 


ノ 


上下階への移動 




「地下迷宮」「塔」では「八シゴ」などで上下階の移動 
を行います。「八シゴ」の上にパーティを移動させると、 
上下いずれかに移動できることを示すアイコンが表示さ 



れます。 

クリックすると上下階のいずれかに移動します。 



[U キー または LzJ キーで 上の階へ、 
の階へ移動します。 


LiJ キーまたは [2 J キーで下 
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ゲーム進行のメッセージ 



ゲーム進行によって、状況を示すメッセージが表 
示されることがあります。 



画面を左クリックしてくださし)。 



Enter , キーを押してください。 


一の操作 



メニューから項目を選択するには次のような操作 
を行ってください。 


,選択したい項目をクリックして 
ください。 


、メニュー 項目に表示されている数 
>字と同じ数字をテンキーから入力 
してください。 



リストが複数のページに渡る場合 

マウスでは左図の丸で囲んだポタンをクリックしてください。 

キーボードでは力ーソルキー [2 を押してください。つぎのベ— 
ジを表示します。 [5 キーで前のページを表示します。 

ホイールマウスをお使いの場合、ホイールの回転で次のページ、 
前のページを表示します。 



ード•終了 


ゲームの途中経過をセーブするにはキャンプを実行します。表示さ 
れるキャンプメニューから「旅の記録」を選択してください。 
表示されるメニューから必要な項目をクリックするか、コマンドに 
対応する数字と同じキーをテンキーから入力してください。 



「セーブ」を選択すると、 ゲーム データが 
セーブでぎます。1つのシナ U 才では1つ 
のデータしかセーブできませんので注意し 
てください。 

「□ー ド」を選択するとセーブした場面か 
らゲームを開始できます。 

ゲームを再開する場合、セーブした場面か 
ら開始されます。 

「ゲームの終了」を選択するとタイトル画 
面に戻ります。 
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キャラクター情報 


攻撃 

上は接近戦（白兵戦）用の武器で 
攻撃しようとしています。下は弓 
矢、ブーメラン、吹き矢などの武 
器で攻撃しようとしています。 

防御 

敵からの攻撃を避けています。 
一時的に防御力が2倍になります。 

防衛 

指定されたキャラクターを防衛 
しようとしています。 

魔法 

魔法を使おうとしています。 



. 撤退 

戦闘フイールドから逃げ出そう 
としています。 

v 移動 

指定した方向に移動中です。 

饮持替 

武器を持ち替えようとしています。 

S 道具 

道具を使おうとしています。 


敵の魔法によってパニックに見舞 
われ、敵味方の区別なく攻撃を仕 
掛けてしまいます。 


敵の魔法で陶酔状態となり、ふら 
ふらと引き寄せられてしまいます。 
戦意を失っているので一方的に攻 
撃されてしまいます。 


体が石化して仮死状態となり、動 
くことができません。魔法の効力 
が切れるか、味方の魔法で助けて 
もらうしかありません 


酔っ払って敵味方の区別がつかな 
くなっています。攻撃も防御もで 
たらめな状態になってしまいます。 


ダメージが積み重なり、死にかけ 
ています。ほとんどの場合、もう 
一度攻撃を受けただけで死亡します。 
また、なんらかの行動を取ると死 
亡することがあります。 

敵からの魔法攻撃によって、魔法 
を封じられてしまった状態です。 
武器による攻撃はできますが、魔 
法は使えません。 


行動状況 


通常キャラクターが装備している武器 • 防具類が種別にアイコン表示されます。非装備時は空欄になります。 
戦闘時、キャラクターの行動パターンがカラー表示されます。敵キャラクターの行動も同様に表示されます。 




ヒットポイント 
マジックポイント 
ステータス / 

装備(平常時 ）I 1 


I 行動状況 
(戦闘時) 


HP ヒットポイント MP マジックポイント 名前 

キャラクタ—の生命力を表わす値です。キャラクターの魔術力を表わす値です。主人公と『テイル•ナ • ノ_グ』世界 
「現在の HP / 本来の HP 」 を表示して 「現在の MP / 本来の MP 」 を表示し の一般的住民であるダーナ族は、名前 

います。 ています。 だけが表示されます。他の種族の場合は、 

冒険中、敵と戦ってダメージを受けると、 MP は魔法を操る力の源で、魔法を使種族名と名前が併記されます。 

HP から、受けたダメージの分の数値 うたびに消費されます。 I 

が引かれていきます。 HP がなくなっ 魔法によって消費する MP が定められ レへル 

たキャラクターは死んでしまいます。 ています。失った MP は、キャンプや キャラクターの能力を総合的に表わし 

消耗した HP は、歩いたり、キャンプ宿屋で睡眠を取ったり、回復系の魔法 た値です。レベルが高くなるほど、 

や宿屋で睡眠を取ったり、回復系の魔 をかけたり、薬を飲んだりすることで HP (生命力）や MP (魔術力）が回復 

法をかけたり、薬を飲んだりすること 回復します。また、町の「魔術の館」 する度合いは大きくなります。 

で回復します。 でも回復させることができます。 レベルは、戦闘に勝利して経験値を積 

〇 _|_ フ^一一勺' み重ねることで上げることができます。 

キャラクターの状態 （ Status ) がアイコンで表示されます。正常時はこの欄は空欄で、異変が起きたときだけ以下の表示 
になります。すべての状態は自然に回復しますが、魔法や道具を使うと、より早く回復できます。 


主人公と『ティル•ナ • ノーグ』世界 
の一般的住民であるダーナ族は、名前 
だけが表示されます。他の種族の場合は、 
種族名と名前が併記されます。 

レベル 

キャラクタ—の能力を総合的に表わし 
た値です。レベルが高くなるほど、 
HP (生命力）や MP (魔術力）が回復 
する度合いは大きくなります。 

レベルは、戦闘に勝利して経験値を積 
み重ねることで上げることができます。 


敵の魔法で眠らされたり、睡眠中 
に奇襲を受けたのにまだ眠りから 
覚めないときなどの状態です。も 
ちろん敵を攻撃することも、敵か 
らの攻撃を避けることもできません。 


体が麻痺して動くことができません。 
ただし呪文を唱えることはできる 
ので魔法は使えます。 


毒に冒されています。無理に戦わ 
せると HP が減ります。またただ歩 
いて移動するだけでも、 HP が少し 
ずつ減少します。 


la^aM 笾 
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キャンプ 


キャンプメニュー 



キヤンプではノ くーテイの装備や所持 
品の確認、整理、ゲームの設定、セ 
ーブや□ー ドなど、ゲーム進行に欠 
かせない操作を行います。 



項目をクリックしてください。 



項目の横に表示された数字に対 
応するキーを押してください。 


キャラクターの詳細な情報を確認するコマンドです。 


■キャラクター詳細 



キャラクターー覧から確認したい 
キャラクターをクリックしてくだ 
さい。詳細な情報を表示します。 
「戻る」をクリックするか右クリ 
ックするとキャンプメニューに戻 
ります。 

キャラクターー覧に表示される数 
字に対応したキーを押してください。 
詳細な情報を表示します。 

キーを押すとキャンプ メニュ 
一に 戻ります。 


パーテイキャラクタ_一覧 
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キャラクターの状態 


■名前 

そのキャラクターに与えられた名前です。【旅 
の記録】コマンド （20 ページ参照）の【名前 
の変更】で、変更することができます。ただし 
まれに変更ができないキャラクターというのも 
存在します。 

■俗称 

そのキャラクターの種族または職業です。詳し 
い分類については、『種族』 （26 ぺージ参照） 

を参照してください。 

■年齢 

あまりに若すぎたり歳をとりすぎていると、冒 
険の旅には……。 

■性別 

通常は男女の別ですが、種族によってははっき 
りしないこともあります。 

■状態 

病毒に冒されていたり、石化したり、様々な状 
態があります （13 ページ 「 ST ステータス」参照 ） 〇 
通常は「正常」と表示されます。 

■レベル 

そのキャラクターの現在のレベルです。経験値 
が一定量溜まるとレベルが上がり、同時に各能 
力値もそれに見合って上昇していきます。 

■経験値 

主に敵を倒すことによって獲得できます。右の 
数値は次のレベルアップに必要な数値です。 

■報酬金額 

主人公以外のキャラクターに設定されています。 
仲間から外すとこの金額を要求され、払えない 
とアイテムを持って行かれることがあります。 

■攻撃力 

装備してし)る武器と、そのキャラクターの力強さ. 
敏捷さ • 器用さなどを元に導き出された攻撃力 
です。この値はキャラクターの性質と武器の相 
性によっても差が出ます。攻撃力が大きいほど、 
敵に大きなダメージを与えやすくなります。 

■防御力 

装備している鎧•楣と、そのキャラクターの肉 
体的能力などを元に導き出された防御力です。 
防御力が大きいほど、敵からのダメージを受け 
にくくなります。 


■生命力 

HP (ヒットポイント）です。表示されている 
のは「現在の HP / 本来の HP 」 の値です。現在 
の HP が「0」になると、そのキャラクターは死 
んでしまいます。 

■力強さ 

肉体的 • 筋力的な強さを表わした能力値です。 

■洞察力 

マップ上を移動しているときなどに、罠や敵、 
隠されたものなどを発見する能力です。 

■魅力 

リーダーとしてパーティをまとめるのに欠かせ 
ない能力です。これが低いと仲間に離反されたり、 
協力を得られなかったりします。ある種の魔法 
にはこの能力が影響します。色気も魅力のうち 


■魔術力 

MP (マジックポイント）です。表示されてい 
るのは「現在の MP / 本来の MP 」 の値です。魔 
法を唱えるときには、魔法ごとに定められた 
MP が消費されます。呪文を修得していなかっ 
たり、魔法の巻物アイテムを持っていなければ、 
MP がいくらあっても魔法を唱えることはでき 
ません。 

■知性 

教養や信仰心などの人間の英知の営みです。あ 
る種の武器や、魔法を強力なものにするときな 
どに必要な能力です。 

■器用さ 

手先の器用さ、細かな作業への対応力を表わし 
た能力値です。 

■敏捷さ 

反射神経の銳さや動作の速さを表わした能力値 
です。 

■呪文 

憶えている魔法が表示されます。 MP さえあれ 
ば唱えることができます。 

■装備可能武器 

装備できる武器のアイコンが表示されます。武 
器はほとんどの場合種族によって装備に制限が 
あります。 
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装備ステータスの見方 

装備ステータスは、その装備が攻撃 
力や防御力に及ぼす影響力を示して 
います。 


B H H 

等価上昇減退 


アイテムを選択す 
るとそのアイテム 
の説明が表示され、 
「装備する」を選 
択すると装備でき 
ます。 


③武器の場合、武 
器の種別を選択 
してください。 


④所持品の中から装備可能なアイテムが表示さ 
れます。アイテムの横には現在の能力と装備 
後を比較する「装備ステータス」が表示され 
ます。 


キヤラクターをクリックしてくだ 
さい0 

装備一覧が表示されます。 


キャラクター名の横に表示される 
番号に対応したキーを押してくだ 
さい0 

「全装備解除」を選択すると指示したキャラ 
クターの全ての装備を外します。 


装備している場合、装備しているアイテムの名称が表示されます。名 
称が表示されていない場合、装備していません。 

装備していない項目を選択すると、装備できるアイテムが表示されま 
す。アイテムの説明が表示され、装備後の状態も確認できます。 


②装備させたいアイ 
テムの種類を選択 
してください。 


キャラクターを選ぶとアイテ 
ムの種類が表示されます。目 
的のアイテムを選択してくだ 
さい。 

ここで「武器」を選んだ場合、 
下のような画面が表示されます。 


アイテムを装備する 


①装備させたいキヤ 
ラクターを選択し 
てください。 


武器や道具を装備します。キャラクターの所持または装備しているアイテムをリスト表示します。 
必要があれば装備を解除して他の装備に変更することができます。 
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、装備つづき 


最強の武装をする 

装備メニューから「武装」を選び、キャラクターの選択で表示される装備一覧画面から「最強 
装備」を選択すると、パーティで所持している未装備の武装からその時点での最強の能力にな 
る武装が自動的に装備されます。 

装備を解除する 

キャラクターの装備一覧が表示されている状態で、「装備解除」を選択すると、メッセージエ 
リアに『どれを外しますか？』と表示されます。装備一覧から外したい装備を選ぶと装備から 
外されます。 

外された装備はノ くーティ で所持することになります。 

すべての装備を解除する 

装備メニューの「全装備解除」を選択すると、選択したキャラクターの装備するすべてのアイ 
テムを解除します。外されたアイテムはパーティで所持することになります。 


所持品 


パーティで所持しているアイテムを種類別に表示します。必要があれば指定したキャラクター 
に装備させることができます。不要なアイテムは捨てることも可能です。 

アイテムの品目が表示されます。 
品目をクリックすると該当するア 
イテムが一覧表示されます。 

アイテムの品目が表示されます。 
品目の横に横に表示された数字に 
対応するキーを押してください。 
アイテムが一覧表示されます。 

「所持品」はパーティ全体で所持したアイ 
テムを整理するためのものです。未装備品 
を装備させたり、不要な装備を捨てること 
ができます。 

パーテイで所持できるアイテムの数には限 
りがあります (99 個。手紙•鍵は除く)。不 
要なアイテムは「所持品」で捨てたり、町 
で商人に売り払し權理する必要があります(ア 
イテムによっては売ったり、捨てることが 
できない物もあります)。 
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キャラクターが装備中かパーティ所持の「魔法」「道具」を使用します。 


①キャンプメニューから「使う」 
をクリックしてください。 

「魔法」か「道具」を選択し、表 
示されるリストから使いたい物 
をクリックしてください。 



②使いたいアイテムを所持(装備) 
しているキャラクターを選択 
してください。パーティ所持 
のアイテムも選ぶことができ 
ます。 



③所持しているアイテムー覧が 
表示されますので、必要なア 
イテムを選択してください。 
物によっては使用に条件があ 
ります。その場合、条件が揃 
わないと使うことはできません。 




④アイテムを使うことができる場合、 
アイテムの種類によって「使う」や 
「飲む」などと表示されます。 


⑤アイテムによつては、そのアイテム 
を用いるキャラクターを選択する必 
要がある場合があります。 





睡眠 


主人公およびパーティ全員は、1日に1回だけ睡眠を取ることができます。睡眠を行うことで消耗 
した HP や MP を回復させることができます。ただし、回復の度合いは個々のキャラクターのレベル 
によって異なります。 



睡眠中に敵の奇襲を受ける場合があります。主人公たちは眠っている間、攻撃も防御もで 
きません。起きるのを待つか、覚醒させる魔法や道具を使うことをお奨めします。なお、 
町の宿屋では、敵の襲撃を恐れることなく眠ることができます。 





















パーティのフォーメーションと基本的な行動の設定を行います。 
隊形では「戦闘隊形」と「パーティ順」の設定を行います。 

隊形の変更 

①「隊形」メニューから「戦闘隊 
形」を選択してください。 


③画面下部にコマンドが表示されます。隊形を変更する場合は「隊形変更」を選択してください。 
その他の項目はキャラクターの基本的な行動パターンの設定です。 



②現在の戦闘時のキャラクター配置が表示されます。 
操作したいキャラクターを選択してください。 




行動パターン 


[1] 攻撃: 積極的に攻撃します。 

[2] 警戒:無理のない範囲で攻撃します。状況に応じて防御行動を取る場合もあります。 

[3] 防御: 攻撃は行わず、防御行動を取ります。 

[4] 防衛: 指定した他のキャラクターを守ります。 


「行動パターン」は戦闘時にそのキャラクターが行う行動の設定です。行動そのものは戦闘が始ま 
つてから指示できますが、指示を与えるまではここで設定した行動を基本として戦闘を行います。 


④「隊形変更」を選ぶとキャラク 
ターの位置を変更する状態にな 
ります。マウスの場合、配置し 
たし、位置をクリックしてください。 
キーポードではテンキーで カー 
ソルを移動させ [0] キーを押し 
て位置を確定させます。 

パーティ順の変更 



「パーティ順」では、画面下部に表示されるパーティキャラクターー覧の表示順番を変更します。 

「隊形」メニューから「パーティ順」を選択すると 
パーティの表示順を設定する画面が表示されます。 

主人公の順番は変更できませんが、後に続くキャラ 
クターは順番を指定することができます。 

右側のキャラクターー覧から選択した順番に並び変 
えられます。 
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ゲームの環境設定を行います。 

各項目で青いボタンで表示されているのは現在の設定です。 



各項目のポタンをクリックしてください。 



① 項目は [in] で選択できます。 

② 各設定は idli] で選択できます。 



•アニメーション速度 

戦闘時のアニメーション表示の設定です。初 
期状態は『普通』です。 

•通常メッセージ速度 
•戦闘メッセージ速度 

メッセージエリアにメッセージが表示される 
時間を設定します。『待ち』に設定すると、 
クリックするか [ Enten キーを押すまでつぎ 
の場面に移ることはできません。 

•BGM 設定 
•SE 設定 

巳 GM 、 SE (効果音)を 「 ON 」 で鳴らし 「 OFF 」 
で停止します。 

•操作切り替え 

キーボード、マウスの切り替えを行います。 
変更後、設定メニューから抜けると適用され 
ます。 


•操作設定 

「変更」を選択すると「移動速度」と「カー 
ソル移動速度」（キーボード操作時）「戦闘コ 
マンドキー変更」（マウス操作時)を変更する 
メニューが表示されます。 

• 移動速度 

ノ く_ティの移動速度を設定します。 

マウスカーソルの移動速度を設定します。 

•戦闘コマンドキー変更 

戦闘時表示されるコマンドの表示順(キー割り当て) 
を変更できます。 

•BGM 切り替え 

フィールド移動時の BGM を切り替えます。 

•戻る 

「戻る」をクリックするかキーを押すと 
ゲーム画面に戻ります。 





旅の記録 


ゲームのセーブ、□ー ド、終了および、キャラクターの名前の変更を行います。 


•セーブ 

ゲームの進行状況をセーブします。 

•□ー ド 

セーブした内容を□—ドします。 

•名前の変更 

キャラクターの名前を変更します。 

① キャンプメニューから『名前の変更』を選 
択します。 

② 名前を変更したいキャラクターを選択して 
ください。 


③ 名前を入力する画面が表示されます。入力 
できる文字は全角で9文字までです。 

④ カーソルキー [2 を押して「決定」を選択 
すると名前の変更を完了します。この時、 
ゲームデータがセーブされます。 

•ゲーム終了 

メインメニューに戻ります。 

•戻る 

ゲーム画面に戻ります。 













町は、装備の購入、情報収集、治療などが 
行える冒険の旅にとっては重要な場所です。 
一つの 国に町は点在しています。町の中の 
様子はどこもまったく同じというわけでは 
ありません。また、施設の中の様子も町に 
よって異なつています。 



それぞれの施設に入ると、 
実行できるコマンドが表示 
されます。必要に応じて操 
作してください。 


宿屋 


宿屋では料金を支払って宿泊することができます。宿泊することで HP と MP を回復するこ 
とができます。回復の度合いはキャラクターのレベルによって異なりますが、資金さえあ 
れば連続して宿泊し、完全に回復させることが可能です。 

宿屋の中にはアイテムを一時的に預けておく「預かり所」、手紙のやりとりを行うための 
「伝書」そして「占い」が併設されていることがあります。 

•預かり所 

アイテムを一時的に預けることができます。預けたアイテムはどの町でも引き出すことが 
でき■ます。 

•伝書 

パーティから離れたメンノ（一に手紙を出すことができます。 

•占い 

冒険の手がかりになりそうなお告げを聞ければラッキーです。 

V_/ 


よろず屋 


武器、装具、道具の売買を行う場所です。通常の商品と「希少品」に別れている場合があ 
ります。 

•物を買う 

「買う」を選択すると扱っている商品リストが表示されます。個々のアイテムを選択する 
と、詳細な情報が表示されます。「[0]買う」を選択する 
と装備可能なキャラクターを選択する状態になります。キ 
ャラクターを選択すると装備させることができます。後で 
装備させるには「パーティ所持」を選択しておきます。 

•物を売る 

「売る」を選択すると所持している未装備のアイテムと買 
い取り価格が表示されます。「[0]売る」を選択すると売 
り払うことができます。 

アイテムによっては売ることができない物があります。 
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酒場 


酒場は仲間や情報を集めることができる場所です。 


•酒を頼む 

客たちに酒を振る舞うことで、情報を集めやすくな 
るかもしれません。勘定は店を出るときに清算され 
ます。 

•仲間募集 

ノてーティに加わってくれる仲間が現れるかもしれま 
せん。パーティに加わってくれそうなキャラクター 
がいる場合、そのキャラクターの肖像が表示され、 
メッセージエリアに『仲間に加えますか？』と表示 
されます。「[1]はい」「[2]いいえ」のいずれかを 
選択してください。 


•仲間離別 

メンバーをパーテイから外します。パーテイから仲 
間を外すには「報酬金」が必要になります。金額は 
表示されるメニューに表示されます。 

•情報収集 

客たちから情報を得ることができるかもしれません。 


魔術の館 


魔術の館では治療を行っていて、料金を支払らうことでダメージを回復させることができます。 
治療にはつぎの種類があります。 

籲角军毒 「病毒」および「麻痺」状態を回復させます。 

•覚醒 「睡眠」「恐慌」「泥酔」状態を回復させます。 

•回復 MP を回復させます。 

籲買5 アイテムを購入することができます。 

V_ J 


神殿 


ダーナ女神に仕える神官が、勇者のために祈りを捧げてくれます。祈りにより石化などの魔法に 
よる呪いを解いてくれます。また、手に入れた巻物の封印を解いて、魔法を唱えられるようにも 
してくれます。ただし、神殿はどの町にもあるというわけではありません。 
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戦闘 



敵味方を問わず、マップ上で何かと 
遭遇すると戦闘画面が表示されます。 

「行動」を選択すると、「キャンプ」 
メニューの「隊形」で設定した基本 
行動ノてターンにしたがって行動します。 

「全体命令」はパーティ全体に指示 
を与えることができます。「個別命 
令」はキャラクターごとに行動を指 
示することができます。 




攻撃 f 通が數退倫- 


パーティ全体に命令を与えます。 

① 戦闘メニューから「全体命令」をク 
リックしてください。 

② 行動ノ（ターンを選択してください。 

③ 「行動」をクリックするとパーティ 
は行動パターンにしたがって行動し 
ます。 

① 戦闘メニューにコマンドが表示されます。 
因キーを押してください。 

② 行動パターンが表示されます。行動に 
対応するキーをテンキーから入力して 
ください。 

③ [ I ]キーを押すと指定した行動を開始 
します。 

•攻撃 

攻撃を選択すると、「自主攻撃」「集中攻撃」を選 
ぶ画面が表示されます。自主攻撃を選ぶとそれぞれ 
の状況に応じて攻撃対象を選びます。集中攻撃を選 
ぶと、攻撃対象を指定する状態になります。 


I 戦闘サブメニュー Y 


マウス操作では「戦闘サブメニュー」を使って 
戦闘指示を行うことができます。 

戦闘画面で右クリックすると「全体命令」メニ 
ューが、キャラクターをクリックすると「個別 
命令」メニューが表示されます。 





キ_ボ_ドではメニュー項目に表示される数字をテンキー 
から入力してください。 

マウス操作でも項目をクリックすると実行できます。 


戦闘フィールドから撤退します。撤退する方向を指定 
する状態になりますので、逃げたい方向を選択してく 
ださい。 

•防御 

防御態勢を取ると攻撃は行なえません。パーティは敵 
の攻撃を避け、逃げ回ります。このとき、防御力は一 
時的に2倍になります。 


戦闘サブメニューは必要な項目を 
クリックしてください。 
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戦闘の再指令 


戦闘中、「再指令」をクリックするか、圓キーを 
押すと、再度、命令を与えることができます。 
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キャラクターごとに命令を与えて戦闘を行います。 



① 戦闘メニューから「個別命令」をク 
リックしてください。 

② 個別命令を与えるキャラクターを選 
択してください。 


③行動ノ（ターンを選択してください。 
「行動」をクリックするとパーティは 
行動パターンにしたがって行動します。 



① L2J キーを押して戦闘メニューから「個 
別命令」を選択してください。 

② 個別命令を与えるキャラクターを選択 
してください。 

③ 行動パターンが表示されます。行動に 
対応するキーをテンキーから入力して 
ください。 


•戦闘サブメニュー\ 


マウス操作では「戦闘サ 
ブメニュー」を使って戦 
闘指示を行うことができ 
ます。 

戦闘画面で指示したいキ 
ャラクターをクリックす 
ると「個別命令」メニュ 
一が表示されます。 
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③ LU キーを押すと指定した行動を開始 
します。 



•キヤラクターの選択 


マウスではキャラクターをク u ックし、キー 
ポードでは表示された番号をテンキーから入 
力してください。 


•攻撃 •移動 

敵が一人の場合、そのまま攻撃を行います。複数の敵の指定した地点に移動させます。移動する方向を指示する 
場合、攻撃対象を選択する状態になりますので、攻撃し画面になりますので、移動させたい地点をクリックするか、 
たい敵キャラクターを選択してください。 力ーソルを目的地点に移動させ、キーを押してくだ 

•防御 $ぃ。 

防御態勢を取ると攻撃は行なえません。パーティは敵の 籲防禕 i 

攻撃を避け、逃げ回ります。このとき、防御力は一時的キャンプメニューの「隊形」で「防衛」の指定をしてい 
に2倍になります。 る味方キャラクターを守ります。 

•撤退 ♦持替 

戦闘フィールドから撤退します。撤退する方向を指定す装備している武器を持ち替えます。「武器2」に何も装備し 
る状態になりますので、逃げたい方向を選択してください。ていない場合、「持替」をすると素手による攻撃になります。 

•魔法 像道具 


魔法を使用します。巻物の魔法を使う場合' キャラクタ所持している道具を使用します。パーティで所持してい 
一に所持させる必要があります。魔法を選んで「唱える」る道具は使えません。道具を選んで「使う」を選択して 
を選択してください。 ください。 
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味方になってくれそうな仲間と遭遇した場合、 [ 

_ 遭遇」メニューが表示されます。 

•加える 

•眼識 

パーティに入るよう要請します。パーティが5人の場合 

「オドルト」の魔法を使えるキャラクターがいる場合、 

誰かをノて_ティから外す必要があります。 

遭遇したキャラクターの能力を見ることができます。 

•話す 

•魅了 

とりあえず会話することができます。有益な情報を得ら 

「ミュドレア」の魔法を使えるキャラクターがいる場合、 

れることもあります。 

遭遇したキャラクターを魅了し仲間になりやすくするこ 

•戦う 

とができます。失敗すると戦闘状態になります。 

戦闘状態になります。 

•去る 


その場を去ります。 

V 
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いきなり、右も左も分からない、まして魔物たちのばっこする異世界に放り出され、使 
命を果たせといわれても、簡単に事を運ぶことは困難でしよう。そこで本章では、初め 
てこの世界を訪れた心細き冒険者のために、この世界で生き抜くための知識と要領を、い 
くばくか提供しましよう。 

城 

王国に着いたら、まずは城を訪れることが肝心です。主人公たるあなたの助けを一番 
必要としているのは、たいていは城の主ですから。きっと役に立つことがあります。 

町 

戦いの前後には町に立ち寄ることが賢明です。傷の手当てをしたり、買い物をしたり、 
情報を得たり、いろいろなことができます。 

•酒場 

町の酒場では、それなりのマナーを持って行動しましよう。いい加減なことをすると 
酷い目にあいます。酒場ではパーティのメンバーを集めたり、逆にメンバーから外すこ 
とを行うことができます。より強力なパーティを組むためには、メンバーの選出に際し 
て、ときには非情さも求められます。 

•占い師 

宿屋には占い師が常駐していることがあります。対価を支払うことによって、様々な 
助言、予言を聞くことができます。占い師の言葉はすべてが有益であるわけではなく、意 
味を持っていなかったり、謎めいていることもあります。 

•神殿 

神殿では所持している巻物の封印を解くことができます。また、石化した仲間の呪い 
も解くことができるでしよう。 

•預かり所 

常に持ち歩ける道具の数には限りがあります。そこで、町に預かり所がある場合、一 
時的に持ち物を預けておくことができます。すべてのアイテムを預けられる訳ではあり 
ません。また預けたアイテムの引き出しにはその物の価値に応じた手数料が必要になり 
ますが、持ち物の整理には大いに活用すべきでしよう。 

•伝書 

我々の世界の郵便システムのようなものが「伝書」です。旅の途中で別れた仲間に手 
紙を出すことができます(有料)。また、英雄妖精に宛てられた手紙を受け取ることができ 
ます。町に入ったら伝書の確認はしておいたほうがよさそうです。 
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迷宮 


地下洞窟や塔は、たいてい迷路になっていますが、マッピングの必要はまずないでしょ 
う。これらの場所では、地上にいるときよりも激しい戦いを強いられますが、得るもの 
もまた大きいものです。武器や金、魔法の巻物など、戦いで勝ち取ったり、隠されたも 
のを見つけ出したり、いろいろな事件が起こります。 

多くの場合、迷宮の各フロアには、秘密の通路が隠されていると考えていいでしょう。 
迷宮では、一度通り過ぎた通路を再び訪れるなど、ていねいな探索が要求されるのです。 

迷宮の中での時間の流れが、地上と異なることにも留意してください。1日がずいぶん 
と長く感じられるはずです。そして、キャンプで睡眠をとれるのは1日1回だというこ 
とち。 

どの迷宮から探検を始めるのかも重要な問題です。どうやら魔物たちは、その強さに 
よって、迷宮を棲み分けているようです。いきなりレベルの高い迷宮に飛び込んだりし 
ようものなら、ひとたまりもありません。 

イベント 

冒険の途中、様々な場所でイベントに遭遇することがあります。遭遇するイベントで 
は、その目的を成し遂げると、希少なアイテムやお金を報酬としてもらえたり、普段は 
出会うことができないキャラクターが仲間に加わったりします。 



旅の仲間たち 


主人公のあなたのパーティに加わって、心強い旅の仲間となってくれるティル•ナ- 
ノ ーグの住民たちについて話しておきましよう。 

住民たちはそれぞれが個性豊かなキャラクターで、その能力も様々です。このことを 
念頭に入れながらメンバー構成を工夫すると、強力なパーティが組み上がります。とい 
うよりも、全員があなたと同じダーナ族のパーティなどでは、とうてい使命を達成する 
のは困難だと思われます……。 

•仲間となる種族 

様々な種族が存在し仲間にすることができます。 

•様々な能力 • 性格 

種族によって様々な能力、性格があります。迷宮に詳しい者、火に弱い者、特定の種族 
間でわだかまりのある者など。また性格によって戦闘時の行動に影響が出ることがあり 
ます。 

•仲間となる条件 

仲間にすることができる条件としては、英雄妖精の「魅力」と他のメンバーに対する「信 
頼度」が大きく影響します。 

•仲間と出会う場所 

場所により出会う種族が異なります。町でしか出会えない者、森でしか出会えない者が 
いるので、ベストな仲間を見つけるための努力を怠ることはできません。 
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魔物たち 


テイル•ナ • ノ_グの世界には、様々な魔物たちがひしめいています。彼らにもいく 
つかのタイプがあり、それぞれ得意なワザを持っています。強靭な腕力で殴りかかって 
くるもの、魔法にものをいわせるもの、防御力だけは並外れたものなど、様々です。 

敵の実力を早めに知り、自分たちの力が通用するのかどうか、的確な判断力を身に付 
けてください。敵が強過ぎるときは、逃げるのが一番です。 

やっかいなのは、仲間を次々と呼び集める魔物たちです。1匹ずつはたいしたことがな 
くても、倒しても倒しても後続が現われて襲いかかってくるこのタイプは、けっして侮 
れません。いい加減に退却した方が賢明なときもあるでしよう。 

魔物の中には臆病なものもいて、出会ったからといって必ずしも襲ってはきません。こ 
のタイプに対してしめしめと思い、こちらから攻撃を仕掛けると、逆に強烈な反撃を食 
らうことがあります。敵の行動状態が、攻撃や魔法以外の無害な状態になっている場合 
は、その点を考慮してください。 

魔物たちは以下のタイプに大別されます。 

•人型： レベルの高いものは強力な魔法を持っています。 

•妖精 • 妖魔： とくに魔法に注意してください。 

•ジャム系：いわゆるスライム型です。パーテイのレベルが低いうちは厄介な敵です。と 
りわけ分裂には要注意です。 

•インセクト系： いわゆる昆虫型です。数にまかせて襲いかかってきます。毒に気を付け 
てください。 

•下等生物 • 化物系： 知性が無いために、魔法が効きにくい相手です。 

•野獣 • 魔獣系： 強靭な肉体での体力勝負を好みます。種類も豊冨です。 

•無機質系： 土や岩でできた化け物です。敵の魔法で作り出された怪物たちと思われます。 

•植物系： 難敵ではありませんが、毒と魔法には注意してください。 

•死霊 • 幽体系： いわゆるアンデッド型です。もともとが不死ということもあって、強敵 
が多いタイプです。 

•悪霊系： レベルが高く、魔法も強力で、強敵揃いです。 

•ドラゴン系： はっきりいって強敵です。何よりも破壊的なパワーが恐ろしい相手です。 



ティル•ナ • ノーグの世界には、数多くの武器 • 防具 • 装具が存在します。ほとんど 
が1対1での戦いを想定したもので、それらを使いこなすには、相応の熟練度が要求さ 
れます。体にあった武器 • 防具 • 装具を選ぶことも大切です。 

武器は形状で分類されています。種族によって装備できる内容が異なりますので注意 
が必要です。実際に装備できる武器は2種類となり、状況に応じて持ち替えて戦うこと 
もできます。 

武器•防具名には、名称の頭に「レザー〜」「ウッド〜」「アイアン〜」などが付いた 
ものがありますが、これらはその材質を表わしたもので、原則的には材質が堅いものほ 
ど、攻撃力や防御力が高くなります。 

「ホ—リ ー〜 」と冠されたものは、聖職者によって特別に清められた武器•防具で、不死 
や悪霊系の魔物に対して特に効果がありますが、妖精にしか使えません。また、「小妖精 
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の〜」「ピクシーの〜」と冠されているものは、体が小さな妖精であるピクシーやシルフ 
のみが使えます。なお、彼女たちはそれ以外の武器•防具を持つことができません。 

名前の後に「+1」などが付いたものは、精霊や聖職者によって特別な処理を施され、 
通常より大きな効力を持つようになった武器 • 防具です。 

武器•防具には、「攻撃値」「防御値」が定められていますが、それらのグレードの高 
いものを身に付けたからといって、使う側のレベルや能力が低ければ、必ずしも本来の 
威力を発揮できません。メンバーのレベルが上がるたびに、どの武器•防具がいちばん 
有効なのか、まめに確認しましよう。 

なお、武器•防具によっては、あるタイプの敵に対して特別な効力を発揮するものや、 
逆に無力化してしまうものもあります。 

ここでは、数ある武器•防具のうち、代表的なものを紹介します。 

■装備の情報 

装備メニューなどのリストから武器 • 防具を選択するとつぎの情報が表示されます。 
•種類： その武器 • 防具 • 装具の種類を表示します。武器の場合は形状が表示されます。 
•名称： その武器 • 防具 • 装具の名称が表示されます。 

•装備資格： その武器 • 防具を装備できる種族などが表示されます。 

籲作用能力： 装備するときにこの能力値が高いと、武器本来の攻撃力、防具本来の防御力を引き出しや 
すくなります。 

•特効対象： ここに挙げられた種族などと戦うときに、致命傷を与えやすくなるなどの、特殊な効果を 
期待できます。 

•無効対象： ここに挙げられた種族を相手にすると、攻撃や防御が効きにくくなり、戦いが 
不利になるということを表わしています。 

•攻撃値： その武器 • 防具が本来持っている攻撃力です。 

•防御値： その武器 • 防具が本来持っている防御力です。 

•説明： その武器 • 防具 • 装備についての説明を表示します。 


■武器のいろいろ 

•爪 


獣の爪のような鋭い爪を手の甲に装着して、敵を引き裂くことを前提とした武器です。 

アイアンク□一/ラピッドク□一/ポイズンク□一/マンプル 


•ナックル 


拳と共に握り込んで破壊力を増強し、敵を直接殴ることを前提とした武器です。 

ナックル/八ードナックル/ジヤマダ八ル/アースギャップ 


•短剣 


剣よりも刀身の短い物で、剣に比べ突き刺すことを前提とした武器です。 

ダガー/グリフオンダガー/ショートソード/グラデイウス 
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刃先と切先を有し、それによって敵を斬撃することを前提とした武器です。 

ブロー ドソー ド/□イヤ ルソー ド/レピアー/ セーバー 

籲両手剣 

両手で持たなければならないほど巨大な剣です。斧と剣の特性を併せ持った武器です。 

フランべルジェ/クレイモアー/グレートソード/デスクレイモアー 

•八ン マー 

腕の長さほどの柄の先端に鋭い金属や錘を取り付け、敵を殴打することを前提とした武器です。 

ウッドピック/アイアンピック/シルバー□ハー/八ンマー 

•斧 

武器自体の重量で敵に叩きつけ、幅広い刃で叩き切ることを前提とした武器です。 

トマホーク/アツクス/シルノ《ーアックス/パトルアツクス 

•槍 


長い柄の先端に刃先と切先を有し、それによって敵を刺すことを前提とした武器です。 

アイアンランサー/トライデント/ランサー/□ストランサー 


•斧槍 


斧と槍の特性を併せ持ち、長い柄を利用して敵を突いたり叩き切ることを前提とした武 
器です。 

ヴオウジェ/ ノ V ルバード/シルフイーグレイブ/サーベルノ V ルバード 


_ロッ ド 


細く腕の長さほどの柄の先に錘や鋭角的な装飾を施した武器です。 

□ッド/ブロンズ□ッド/アイアン□ッド/スチールロッド 


•杖 


肩の高さほどの杖で、武器というより魔術的な意味で使用されることが多い。 

ウッドスタッフ/アイアンスタッフ/魔女の杖/スチールスタッフ 


♦メイス 

太い棒をそのままか、先端に錘を取り付け、敵を殴打することを前提とした武器です。 

こん棒/メイス/ヘビーメイス/マスターメイス 

•フレイル 

敵に打ち付ける部位と柄を鎖などを使用して繫ぎ止めた物で、振り回して敵を殴打する 
ことを前提とした武器です。 

フレイル/モーニングスター/銀のフレイル/ホーリーフレイル 
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•ブーメラン 

への字に彎曲した武器で、特別な器具を使用することなく直接、手で投てきします。投 
げた後、大きく弧を描いて手元に戻ってくる武器です。 

ブーメラン/コアブーメラン/ブーメランシックル/ウォーブーメラン 

•ニードル 

細い針を遠距離から敵に投げ付け、刺すことを前提とした武器です。 

ニードル/ リング ニードル/シルバーニードル/ヘビーニードル 

•吹き矢 

管に細く小さい矢を仕込み、一端から息を吹き込んで矢を飛ばし敵を攻撃することを前 
提とした武器です。 

アイスメ v ° イプ/ブ□ウパイプ/ウォーホイッスル/イグゼパイプ 

•スリング 

長い紐の中央に弾を包む皮または布の部分があり、弾を投てきして敵を攻撃することを 
前提とした武器です。 

アイアンスリング/スリングシヨット/スタッフスリング/スノ v ° イクポーラ 

•弓 

弾力性の高い木材などの棒の両端を弦で繫ぎ、復元性を利用して弦につがえた矢を飛ば 
して敵を攻撃することを前提とした武器です。 

シヨートボウ/ロングボウ/エルヴンボウ/サイレントポウ 

•石弓 

弓より高い復元性を持った材質を使った弓で、弦を巻き上げたりといった独特の機構を 
持っています。矢を飛ばして敵を攻撃することを前提とした武器です。 

クロスボウ/ツインクロスボウ/アルバレスト/クレーンクイン 

•鞭 

しなりを利用した、切り裂くような攻撃を前提とした武器です。 

鞭/ハンガーウィッブ/アイアンウィッブ/チェーンウィップ 

•鎧 

生身を保護する為に身体の各部に装着することで、敵の攻撃力を緩和します。一部のも 
のには魔法に対する耐久性もあります。 

ウッド アーマー /クロス/ リー フク□ス/ レザー メイル 

•盾 

生身を保護する為に手に持ったり、腕に装着したりすることで、敵の攻撃を受け止め、一 
部のものには魔法に対する耐久性もあります。 

ウッドシールド/ベルタ/レザーシールド/スモールシールド 
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籲装具 


装具とは、戦闘中に敵を攻撃したり、逆に攻撃を防いだりといったことに直接的に関わ 
ることのない「装飾品」のことです。装飾品には神経を操作する仕組みや、魔法の効果 
などが込められており、装備した者の能力を高めたり、神の恩恵に授かる、などといっ 
た効果を期待できます。 

サテュロスホーン 

獣にしか装備することのできない首輪。装着すれば敵の攻撃に泥酔効果が付属されてい 
ても、酔うことが少なくなります。 

オーガリング 

巨人の腕輪。その名前に相応しく、装備した者の力を向上させる効果があります。 

聡明の髪飾り 

戦闘で役に立つことはないが、装備した者の注意力が向上します。その結果、通常気が 
付かないことや危険な状態に敏感になることができます。 

マスタリーグラブ 

器用さを要求される装備を扱う場合に装着することで、装備の力を引き出すことができ 
ます。 


魔法 


ティル•ナ • ノーグの世界で重要な役割を担うのが魔法です。強力な魔力の敵から魔 
法攻撃を受けたときには、魔法で対抗しなければなりません。パーティの中に高い魔力 
のメンバーがいると戦いを有利に展開できます。 

魔法には強さの程度があります。魔法の名前に付く「 I 」 「 n 」 などの数字がその程度 
を表わし、数字が大きいほどかかる確率が上がったり、効き目が大きくなったりします。 

魔法によって、使える場所や条件は異なります。戦闘中にのみ使えるものや、キャン 
プ中でだけ有効なものなどです。また対象が、個人に限定されたりグループ全体に効く 
ちのなどの区別ちあります。 

なお、迷宮で拾ったり魔物から奪った巻物は、そのままだと封印されているために使 
えません。これらは町の「神殿」で封印を解いてもらってから使用してください。 
ここでは、代表的な魔法を種類ごとにいくつか紹介します。 

•回復 • 治療系 

味方の HP 、 MP を回復させたり、睡眠や麻痺といった状態を回復させることができます。 

ぺフエミ/ベボワ/デリホ/ホナ 

•間接攻撃系 

敵を睡眠や麻痺といった状態に陥れます。 

ホレス/パーラム/カチプ/ミュドレア 

•直接攻撃系 

炎や雷などの魔法で敵に直接ダメージを与えます。 

フアダナ/ビガルト/ルグート/ペリノゼ 
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⑩防御系 

味方の防御力を上げてダメージを受けにくくします。また、魔法にもかかりにくくなり 
ます。 

コリキア/メリト/ルナファ/メデ 

⑩補助系 

味方の能力を向上させたり、敵の能力を低下させることができます。 

フォストル/フォノ□マ/ドデク/ドストル 

♦探索系 

アイテムを探したり、情報を得る能力を向上させます。 

オドルト/□キト/リマルカ/ヴォクト 


道具 


■道具の情報 

装備メニューなどのリストから道具を選択するとつぎの情報が表示されます。 
籲名称： その魔法 • 道具の名称が表示されます。 

籲効果： その魔法 • 道具を使用したときの効果が簡略表示されます。 

籲対象： その魔法 • 道具を誰に対して使えるかなどが表示されます。 

籲環境： その魔法 • 道具を使用できる場所 • 条件が表示されます。 

籲消費： その魔法 • 道具を使用したときに消費される MP などが表示されます。 

籲資格： その魔法 • 道具を使用できる種族 • 職業が表示されます。 

•期間： その魔法 • 道具を使用したときの効果の持続時間などが表示されます。 

癱説明： その魔法 • 道具についての説明が表示されます。 
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■ユーザーサボート宛てのお問い合わせについて ■ 


お問い合わせをいただく際には、以下の点をご確認の上ご連絡いただけると、より迅速に対応 
することができます。お手数ですが、よろしくお願いいたします。 

1. 製品名と製品のシリアル番号（ソフトウェア保証書に記載）。 

2. 使用しているコンピュータのメーカー、機種（モデル）、型番。 

3■使用している 0 S のバージョン、 CPU 、 メモリ 、 HDD (使用容量と空き容量など）。 

4. 追加している周辺機器のメーカー、機種、型番。内蔵か、外付けか。デバイスドライバなどを 
追加している場合には、そのドライバ名。 

5. 使用しているグラフィックカードのメーカーとそのドライバのバージョン。 

※メ _力_とバ_ジョンは、 

「スタート」—「設定」—「コント□—ルパネル」 — 「システム」 — 「デバイスマネージャ」— 
「ディスプレイアダプタ」 — 「プ□パティ」 — 「ドライバ」 — 「ドライバファイルの詳細」 

で確認できます。 

6. 使用しているサウンドカード。 

7. 画面の解像度と色数の設定。 

8. 常駐プ□グラムが動作している場合にはそのソフト名。 

9. 具体的な内容。例えば、どんな操作をしたらどんな結果になったか。エラーメッセージなどが 
表示される場合には、何というエラーメッセージが、どのようなタイミングで表示されるか。 
また何をすると、そのエラーメッセージが表示されるのか、などの詳細。 


■お願い ■ 


現象発生までの詳細手順や状況、エラーメッセージなどは、できるだけ詳しくかつ正確にお知 
らせください。 



■ご注意 ■ 


1) このプログラムおよびマニュアルの一部または全部を、無断で複製することは、法律により禁 
止されています。 

2) このプログラムは、個人として使用するほかは、著作権法上、システムソフト•アルファー株 
式会社に無断で使用することはできません。 

3) この製品の仕様は、将来予告なしに変更することがあります。 

4) 内容には万全を期して作成していますが、万一ご不審な点、誤り、記載漏れなどにお気づきの 
点がありましたら、ご面倒でも弊社までご連絡ください。 

5) 運用した結果については、4項にも関わらず責任を負い兼ねますのでご了承ください。 

※画面写真は開発中のものです。 

※ Microsoft は、米国 Microsoft 社の登録商標です。 

※ Windows は、米国 Microsoft 社の登録商標です。 

※その他、本マニュアルに掲載されている会社名 • 商品名は、一般にメーカー各社の商標または 
登録商標です。 


© 1 987-2003 SystemSoft Alpha Corporation 


商品に関する技術的なお問い合せは…… 

電子メーノレ support@ss-alpha.co.jp 

なお、ゲームの攻略法法のご質問については、お応え出来かねますのでご了承ください。 

2003年6月初版発行 



システムソフトでは、インターネット上で、自社製品に関する様々な情報や通 
信販売を始めとする各種サービスを提供しております。お近くの販売店に弊社 
製品の在庫がない場合には、ホームページ上の通信販売サービスをご利用くだ 
さい。また、製品ご購入の際には、ぜひホームページの情報をご参照ください。 
ホームページのアドレスはつぎのとおりです。 http://www.ss-alpha.co.jp/ 


囡 SystemSoft 

システムソフト • アルファー株式会社 

〒810-0001福岡市中央区天神 3-10-30-5 F 
〒1 50-001 1本社東京都渋谷区東1 -26-30 渋谷イーストビル 







